LES RACCOURCIS DE MOTION

. 3 U : Affiche/Masque les incrustations
. 3 +/ 3 - : Augmente/Réduit la taille du Canevas
.\ & =/ & - : Augmente/Réduit la taille de la Timeline
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é (2) : Affiche/Masque la Bibliotheque

« (3) : Affiche/Masque I'lInspecteur

‘ (4) : Affiche/Masque la Liste de calques

e (7) : Affiche/Masque la Timeline

I (8) : Affiche/Masque I'Editeur d’images clés
¢ (9) : Affiche/Masque la Timeline audio
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Remarque : Pour les deux raccourcis suivants, leur action définit les points d’entrée et de
sortie du calque mais c’est bien la position de la téte de lecture qui détermine a quel moment
dans la timeline.

. | 1 Point d’entrée du calque sélectionné

. O : Point de sortie du calque sélectionné

.\ & | : Point d’entrée de la plage de lecture

.\ 3 O : Point de sortie de la plage de lecture

. \ X : Réinitialise la plage de lecture

. Barre espace : Lecture/Stop

. Fleche gauche / droite : Recule/Avance la téte de lecture d’une image
. Fn fleche de gauche / Fn fleche de droite : Place la téte de lecture au début / a la fin du
projet

. 4+ | : Place la téte de lecture au début du calque sélectionné

. 1+ O : Place la téte de lecture a la fin du calque sélectionné
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. Rappel des touches spéciales :

3 : touche Commande
1 : touche Shift

U : touche Option

~ 1 touche Control

La liste est non-exhaustive et sera complétée dans les formations suivantes.
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